D. Najblizsze punkty

Dostepna pamieé: 128 MB

Dla danego zbioru A sktadajacego sie¢ z n parami réznych punktéw na plaszczyznie znajdz dwa,
pomiedzy ktérymi odleglos¢ jest najmniejsza.

Uwaga: W tym zadaniu zabronione jest uzywanie implementacji tablic asocjacyjnych (stownikéw)
wbudowanych w wykorzystywany jezyk programowania. W szczegdélnosci w przypadku jezyka C++
zabronione jest korzystanie z konstrukcji STL-a, ktérych nazwy zawieraja: set, map.

Specyfikacja danych wejsciowych

W pierwszym wierszu danych wejéciowych znajduje si¢ dodatnia liczba catkowita n € [2,10°], bedaca
liczbg punktéw w zbiorze A. W kazdym z kolejnych n wierszy znajduja si¢ wspoétrzedne kolejnego
punktu, bedace parg liczb catkowitych x;, y; oddzielonych pojedyncza spacja, gdzie —107 < x;, y; < 107.

Specyfikacja danych wyj$ciowych

Twéj program powinien wypisa¢ dwa wiersze opisujace pare najblizszych punktéw z A: w kazdym
znich powinien znaleZ¢ sie opis jednego z tych punktéw (bedacy para jego wspéirzednych oddzielonych
spacj, jak w danych wejsciowych). Jesli jest wiecej takich par, Twéj program moze wypisa¢ dowolng
z nich.

Przyklad A
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Przyklad B
Wejscie: Wyjscie:
3 20
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Przyktad C

Wejscie: Wyjscie:
4 40
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Zasady oddawania zadan znajduja si¢ pod adresem: https://aisd.ii.uni.wroc.pl/
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