C. Szachownica

Dostepna pamieé: 16 MB

Dana jest szachownica o 5 wierszach i n kolumnach. Kazde pole kolorujemy na czarno lub biato.
Pewne wzorce 3 X 3 sg zakazane. Kolorowanie szachownicy nazywamy poprawnym, jesli nie zawiera
zakazanych wzorcéw. Nalezy obliczyé, ile jest poprawnych kolorowan szachownicy.

Przyktadowo zat6zmy, Ze zakazane s3 dwa nastepujace wzorce:

A) B)

Wtedy kolorowanie szachownicy 5 X 7 przedstawione na rysunku po lewej stronie jest poprawne,
a przedstawione na rysunku po prawej niepoprawne, gdyz zawiera zakazany wzorzec B.

Specyfikacja danych wejsciowych

W pierwszym wierszu danych wejsciowych znajdujg si¢ trzy liczby naturalne dodatnie n, p i m
oddzielone pojedynczymi spacjami, takie ze 3 < n < 5000, p < 100 oraz m < 10°. Warto$¢ 7 jest liczba
kolumn szachownicy a p liczbg zakazanych wzorcéw.

W kolejnych 3p wierszach znajduje si¢ opis zakazanych wzorcéw. Kazdy wzorzec jest opisywany
przez 3 kolejne wiersze, kazdy zawierajacy 3 znaki ze zbioru {x, .}. Znak x oznacza pole pokolorowane
na czarno, za$ . na biato. Niektére wzorce mogg by¢ identyczne.

Specyfikacja danych wyjsciowych

Niech k oznacza liczbe poprawnych kolorowan szachownicy 5 X n. W pierwszym i jedynym wierszu
wyijscia Twdj program powinien wypisac jedng liczbe naturalng réwng k mod m.

Przyklad A

Wejscie: Wyjscie:
3 1 1000000 32592



Przyklad B

Wejscie: Wyjscie:
5 1 1000000 969696
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Przyklad C
Wejscie: Wyjscie:
10 3 1000000 904576
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Zasady oddawania zadan znajduja si¢ pod adresem: https://aisd.ii.uni.wroc.pl/
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