A. Chodnik

Dostepna pamieé: 16 MB

Do uktadania chodnika dostarczono kostki w ksztalcie przedstawionym na ponizszym rysunku. Kazda
taka kostka jest charakteryzowana przez trzy liczby ¢, m i r bedace dtugosciami lewego tacznika,
$rodka i prawego tacznika.
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Twoim zadaniem jest wybranie podzbioru kostek i potaczenie ich w chodnik, tak Zeby:

1. chodnik dobrze si¢ zaczynal: dtugos¢ lewego facznika pierwszej kostki wynosita zero;

2. chodnik byt dobrze potaczony: dla dwdéch kolejnych kostek dtugosé prawego tacznika pierwszej
z nich byta réwna dtugosci lewego 1acznika drugiej z nich;

3. chodnik dobrze si¢ koriczyt: dlugosé prawego facznika ostatniej kostki wynosita zero.

Kazda kostke mozna wykorzysta¢ tylko raz. Kostek nie wolno obracaé (zresztg i tak by wtedy nie
pasowaly).

Specyfikacja danych wejsciowych

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ liczba naturalna n € [1,200000] bedgca liczbg dostepnych
kostek. W kazdym z kolejnych n wierszy znajduje si¢ opis kolejnej kostki, bedacy trzema liczbami
naturalnymi ¢, m i r charakteryzujacymi kostke. Liczby te spetniajg warunki ¢, r € [0,10000] oraz
m € [1,10000]. Kazde dwie kostki sg rézne.

Specyfikacja danych wyjsciowych

Jesli utozenie kostek w chodnik nie jest mozliwe, w pierwszym i jedynym wierszu wyjscia Twgj
program powinien wypisa¢ stowo BRAK. W przeciwnym przypadku w pierwszym wierszu Twgj
program powinien wypisac liczbe catkowita dodatnig s bedaca liczbg kostek wchodzaca w skiad
chodnika. Nastepnie w kazdym z kolejnych s wierszy powinien znalez¢ sie opis kolejnej kostki
wchodzacej w skiad chodnika (trzy liczby, tak jak w danych wejéciowych). Jedli istnieje wiecej niz jedno
poprawne rozwigzanie, Twdj program moze wypisa¢ dowolne z nich.



Przyklad A

Wejscie: Wyjscie:
6 3
011 011
113 113
312 310
310
214
213

Przyklad B
Wejscie: Wyjscie:
5 3
011 022
0 2 243
0 2 350
2 3
350

Przyklad C
Wejscie: Wyjscie:
1 BRAK
012

Zasady oddawania zadan znajduja si¢ pod adresem: https://aisd.ii.uni.wroc.pl/
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