C. Monety

Dostepna pamiec: 32 MB

W pudetku znajduje sie pewna liczba monet o sumarycznej masie F graméw. Czy mozna bez otwierania
pudetka stwierdzi¢, ile warte sg pienigdze w Srodku?

Przyktadowo zat6zmy, Ze dostgpne na rynku monety to moneta 1-groszowa wazgca 1 gram oraz moneta
30-groszowa wazaca 50 gramoéw, za$ calosé¢ wazy F = 100 graméw. Wtedy minimalna mozliwa warto$¢ monet
w pudelku to 60 groszy (2 monety 30-groszowe), za§ maksymalna — 100 groszy (100 monet jednogroszowych).

Specyfikacja danych wejsciowych

W pierwszym wierszu wejécia znajduje si¢ dodatnia liczba catkowita F < 10°, bedgca sumaryczng masa monet
w pudetku w gramach. W drugim wierszu wejscia znajduje si¢ dodatnia liczba catkowita C < 100, bedaca
liczbg dostepnych na rynku monet. W kazdym z kolejnych C wierszy wejécia znajduje si¢ opis i-tej monety,
gdzie i € {1,...,C}. Opis monety jest parg dodatnich liczb catkowitych oddzielonych spacja: p; < 10° bedaca
nominalem w groszach i w; < 10° bedaca wagg w gramach. Moze istnie¢ wiele monet o takim samym nominale,
ale r6znych wagach i wiele monet o takiej samej wadze, ale r6znych nominatach.

Specyfikacja danych wyj$ciowych

Pierwszy wiersz wyj$cia powinien zawiera¢ stowo TAK, jesli masa F jest mozliwa do uzyskania za pomoca
dostepnych na rynku monet, zaé stowo NIE w przeciwnym przypadku.

W przypadku odpowiedzi pozytywnej Twéj program powinien wypisaé cztery dodatkowe wiersze. W drugim
wierszu wyjécia powinna znajdowac sie wtedy liczba Ppin, bedgca mozliwg sumaryczng minimalng wartoScia
monet (w groszach) znajdujgcych si¢ w pudetku. Trzeci wiersz wyjécia powinien zawiera¢ opis uzyskania
wartosci Ppin: C liczb naturalnych x1, x2, . .., xc oddzielonych pojedynczymi spacjami, oznaczajacych ze i-ta
monete bierzemy x; razy, tzn. spelniajacych warunki Zic=1 Xi *pPi = Pmin Oraz Zic=1 xi-w; =F.

W czwartym wierszu wyjscia powinna znajdowac sie liczba Pmax bedaca mozliwg sumaryczng maksymalng
warto$cig monet w pudetku, za$ piaty wiersz powinien zawiera¢ opis uzyskania Pmax W identycznym formacie
jak w przypadku wiersza trzeciego.

Jedli istnieje wiele mozliwych sposobéw uzyskania warto$ci Pmin 1ub Prax, TWéj program powinien opisac
dowolna z nich.

Przyklad A

Wejscie: Wyjscie:

100 TAK

2 60

11 02

30 50 100

100 0

Przyklad B

Wejscie: Wyjscie:

10 TAK

3 6

11 220

2 4 10

4 16 1900



Przyklad C

Wejscie: Wyjscie:
5 NIE

3

12

14

2 4

Zasady oddawania zadan znajdujg si¢ pod adresem: https://aisd.ii.uni.wroc.pl/


https://aisd.ii.uni.wroc.pl/
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